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Proiectul Erasmus+ KA204 RIGHTS (2019-1-1T02-KA204-063346) promoveazd cetatenia activa a
persoanelor in varstd prin crearea unei punti intre generatii bazatd pe cresterea constientizarii
drepturilor sociale si ale omului ca baza a regulilor, a respectarii acestora, a apdrarea si promovarea
acestora Tn contexte educationale, cu metode pedagogice inovatoare, cele ale basmelor in valize.
Drepturile omului intra deci in basmele dramatizate si devin un instrument de mediere a valorii
drepturilor prin experienta directa a varstnicilor.

Proiectul este construit pe cativa piloni: necesitatea de a implica seniorii mai activ Tn viata sociald, de a
construi o propunere pentru o abordare educationald functionala non-formala in legatura cu drepturile
si cetatenia activa, pentru a-i face pe copii mai constienti despre drepturi, istoria drepturilor si
semnificatia apadrarii drepturilor. Se reinnoieste asadar modul in care batranii se raporteaza la societate,
dandu-le rolul de promotori, naratori si martori la persoana intdi a drepturilor fundamentale ale
societatii si a istoriei lor, patrunzand in lumea copiilor de la scoald prin ,,Basme in valize”.

Proiectul Tsi propune sd aduca seniori in scoli pentru a promova educatia privind istoria luptelor pentru
protejarea drepturilor fundamentale printr-o abordare inovatoare: ,,Basmele intr-o valiza”. Pentru a face
acest lucru, varstnicii vor trebui sd cunoasca si sa analizeze basmele, extrapoland si creand un discurs
despre drepturile omului care va fi prezentat elevilor ca naratiune.

Acest document se adreseaza seniorilor pentru a-i sprijini in implementarea activitatilor lor in salile de
clasa. De asemenea, acest document va sprijini persoanele Tn varsta in procesul de autoinvatare pentru
a ramane membri activi ai societatii.

Auto-invatarea este o atitudine, un comportament si, in acelasi timp, o abilitate. Auto-invatarea se
bazeaza pe curiozitate, pe utilizarea creativd a cunostintelor actuale si pe capacitatea de a identifica un
sens pentru procesul de Tnvatare si rezultatele acestuia.

Educatia adultilor are mai multe caracteristici:

Toti adultii sunt diferiti Tn ce priveste propria experienta valoroasa, educatie, atitudini, varsta,
sex si au metode diferite de invatare/rationament.

Multi adulti sunt siguri ca stiu si pot face totul.
Fiecare adult are nevoie de o motivatie diferita pentru predare/invatare si activitate practica.

Toti adultii tind sa-si evalueze diferit rezultatele Tnvatarii/predarii.

Tn cazul seniorilor, autoinvatarea si educatia adultilor cuprinde cateva alte aspecte specifice:

Provocari fizice: deficiente de vedere sau auz, dificultdti de miscare a corpului si asa mai departe
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Provocari psihologice: conflicte intre cunostintele actuale si cele noi; dificultdti in intelegerea
unor concepte sau tehnologii foarte noi; uneori, reticenta legata de implicarea in procesul de
invatare in sine.

Provocari sociale: unele comunitati nu acorda prea multa atentie valorii intrinseci a seniorilor ca
depozite valoroase de cunostinte; in unele situatii, seniorii ar putea fi implicati in activitati mai
putin relevante.

Cursantii in varstd ar trebui sd acorde atentie pentru patru aspecte semnificative:

1.

2.

4,

intelegerea de sine. Tnainte de a refuza o provocare sau o invitatie de invétare, cineva s-ar putea
intreba ,Ce stiu eu? Ce pot face (sau nu) pentru a-mi spori realizarile obtinute de mult timp in
urma? Ar trebui sa regret continuu si sa plang pentru momentele nereusite din trecut?”
Raspunsurile la astfel de intrebari i vor ajuta pe seniori sa-si evalueze propriile puncte forte, sa-
si diminueze slabiciunile si sa descopere ce modalitati pot fi folosite pentru a se autodezvolta si
a deveni persoane mai bune.

Aprecierea experientelor acumulate. Cursantii in varsta isi aduc propriile experiente intr-o noud
perioada de Tnvatare. Se deschid o multime de oportunitdti pentru a obtine o experientd noua
si, in acelasi timp, pentru a vedea pe propriile experiente dintr-o perspectiva diferita.

Pregdtirea pentru a invata lucruri noi. Este important sa se dezvolte atitudinea ca invatarea nu
inseamna doar acumularea de cunostinte, ci este un proces activ de intelegere, traire si
experienta.

Atitudinea de invdtare/predare continud, care ar putea fi utild, relevant, placuta si lipsita de
stres. Predarea nu inseamna doar transmiterea de cunostinte sau abilitati, iar cursantii nu sunt
doar ,destinatari” pasivi. O persoana, fiind ea insdsi activa prin naturd, se straduieste sa
inteleagd mediul si sa opereze in el.

Tn zilele noastre, oamenii in varstd sunt prea des uitati, in timp ce experienta lor si povestea vietii lor pot

aduce
locale,

multe generatiilor tinere. Persoanele in varsta sunt purtdtorii memoriei istoriei nationale si
cei care au vazut cu ochii lor luptele pentru a avea drepturi. Ei pot aduce, cu propriile cuvinte si

experiente, copiii inapoi, in vremuri in care drepturile fundamentale nu erau acordate. Proiectul Rights

a implicat persoane in varsta pentru a pastra memoria trecutului, pentru a mentine vie memoria celor

care au luptat si au murit pentru viitorul pe care copiii nostri 1l trdiesc astdzi. in acest fel copiii pot Tnvita

istoria de la martori si nu numai din carti.
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Educatia non-formalad este un tip de educatie special, cu un rol important in procesele de invatare.
Necesitatea educatiei non-formale poate fi inteleasa din caracteristicile sale:

Este mai flexibilda. Modul de livrare a unui anumit continut educational poate fi schimbat.
Metodele folosite in educatia non-formala sunt foarte diverse si pot cuprinde: jocuri, teatru,
povestire, picturd, joc de rol si asa mai departe.

Este mai participativa. Atat educatorii, cat si copiii sunt implicati in mod egal in procesul de
invatare. Copiii nu sunt receptori pasivi de informatii. Tn schimb, isi pot exprima ideile, opiniile si
contributiile.

Este mai diversd. O abordare a educatiei non-formale implica mai multe tipuri de interactiune.
Nu exista niciodata o abordare ,,cea mai buna”, ci cea mai adecvata abordare a subiectului si a
cursantilor.

Faciliteazs intelegerea si memorarea. in timpul unei activitati de educatie non-formald, cursantii
isi pot implica toate simturile: mirosul, vazul, auzul, atingerea, chiar si gustul. Aceasta abordare
faciliteaza intelegerea chiar si pentru partile cele mai abstracte si teoretice ale cunoasterii.

Datoritd acestor caracteristici, educatia non-formald este o modalitate foarte buna de a implica seniorii
in procesele educationale. Seniorii vor avea un sentiment de libertate si vor deveni, foarte usor, mai
implicati Tn activitate, in comparatie cu activitatile educationale inalt formalizate.

Tnainte de a incepe s lucrati cu copiii, trebuie s3 rdspundeti la cateva intrebdri:
1. Cineva fi implicat?

Care este continutul educational?

Cum ar trebui sa fie livrat continutul educational?

Cati copii vor fi implicati?

Unde vor fi organizate activitatile educationale?

Cat vor dura activitatile educationale?

N o un s w N

Ce alte resurse sunt necesare?
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Pe langa persoanele in varsta, ceilalti participanti implicati sunt elevii. Copiii de astazi sunt asemanatori
cu toti copiii, in cursul istoriei omenirii. Pe de alta parte, copiii din zilele noastre sunt diferiti: activi,
curajosi, receptivi, curiosi, inteligenti, creativi, perceptivi, veseli. Sunt utilizatori activi ai tehnologiilor,
deschisi la lucruri noi, inclusiv dispozitivele IT moderne. Sunt foarte jucdusi si le este greu sa se
concentreze pe un singur lucru pentru mai mult timp, asa ca comunicarea cu ei ar trebui sa fie dinamica
(au nevoie sa vada, sa auda, sa se miste, sa atinga, sa miroasa si sa guste). Ei vor sa fie tratati in
comunicare mai degrabad ca niste adulti, decat ca copii mici, ca niste egali; prefera un mod constructiv
de comunicare si se asteapta sa li se ceara sa-si exprime propriile opinii. Sunt nerabdatori si se
straduiesc sa obtina si sa obtina totul chiar acum. Nu le place sa fie presati, nici cu un ton moralizator,
nici admonestari. Sunt interesati de lume si le place sa faca propriile descoperiri; nu au nevoie de
concluzii gata facute. Nu le place sa fie observatori pasivi, ci vor sa participe, sa faca, sa-si exprime
propriile opinii sau idei. Ei memoreaza lucruri pitoresti, cum ar fi povesti sau exemple incredibile, sau
ceva care poate fi aplicat usor si practic. Se plictisesc foarte repede, daca activitatea este monotona. Ei
sunt capabili sa-si concentreze atentia mai mult daca activitatea este interesantd sau sunt plasati intr-un
mediu motivant. Se asteaptd sda auda un limbaj usor de inteles. Le plac aventurile. Ei asteapta
recompense, nu au nevoie de concluzii gata facute.

Activitatile educationale pot include profesori (cand activitatile sunt organizate in scoald) sau
profesionisti din alte domenii (cand activitatile sunt organizate in alte locuri culturale). Acesti
participanti ar putea avea un rol de sprijin, fiind acolo pentru a facilita interactiunea dintre seniori si
copii.

Tindnd cont de tematica generalad a proiectului, continutul prezentat va fi legat de drepturile omului, de
orice fel. Acest continut poate cuprinde: un drept fundamental, recunoscut si protejat oficial (dreptul la
viata, dreptul la exprimare si asa mai departe), drepturi mai generale sau specifice, fara o recunoastere
formala din partea statelor sau a altor organizatii (dreptul la greseala, dreptul la hrana, dreptul la o buna
ingrijire, dreptul la o societate sigura etc.). De asemenea, pe langa informatiile despre drepturi, un alt
continut foarte relevant, specific proiectului, este experienta personald de viata a seniorilor, legata de
drepturi: cum a fost recunoscut si exprimat un anumit drept in trecut; cum a fost recunoscut un anumit
drept si ce eforturi au fost depuse pana cand un drept a fost recunoscut; care este experienta lor

personald Tn raport cu un drept.

n functie de contextul foarte specific, continutul educational poate fi inclus in programa scolard. in
aceasta situatie, cu sprijinul profesorilor, acel continut ar trebui inclus in activitatea non-formala.
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Dupa cum s-a explicat deja, copiii ar putea sa nu fie dispusi sa acorde atentie sau ar putea sa nu fie
interesati de ceea ce aratd, face sau spune cineva. Este necesar sa se gandeasca dinainte cum sa le
ridice interesul. Orice face adultul trebuie sa fie interesant atat pentru copiii, cat si pentru adult.

Tn acest sens, proiectul propune 3 metode principale pentru a face procesul educational mai atractiv si
mai interesant pentru copii.

Tn primul rand, continutul este legat de povesti. Copiii sunt obisnuiti s& asculte sau s3 citeascd
povesti. De data aceasta, povestile sunt transformate n scenarii pentru teatrul de papusi.

n al doilea rand, continutul este livrat copiilor prin intermediul jocului de papusi. Personajele
papusilor sunt implicate intr-un dialog, prezentand informatia intr-un mod amuzant. Copiii
trebuie sa perceapa intreaga experienta ca una placutd, nu ca un didacticism sau o prezentare
superioara, asemanatoare unui adult.

Tn al treilea rand, continutul este sustinut de povestile de viatd personale ale seniorilor. Aceast
a treia parte poate fi organizata ca sesiune de reflectie, in care seniorii se implica in discutii
libere cu copiii.

Mai multe detalii despre modul de livrare a continutului educational vor fi explicate in urmatoarele
sectiuni ale documentului.

Nu exista o reteta universala pentru educatia non-formala. O clasd ,normala” are 24-28 de copii, dar nu
intotdeauna cele necesare pot avea loc intr-o clasa. De fiecare datd, activitatea trebuie adaptata la
caracteristicile unui anumit grup de copii si la caracteristicile seniorilor care o implementeaza. Cand
numarul copiilor este mare si cand este posibil, cea mai utila metoda este impartirea lor in grupuri mai
mici, pana la 10 copii, mai ales pentru partea finald a activitatii, sesiunea de reflectie. Detaliul foarte
important este necesitatea de a implica activ toti copiii participanti. Toti copiii ar trebui sd aiba un
sentiment de implicare si participare. Pana la sfarsitul activitatii, copiii ar trebui sa fie capabili sa-si faca
propriile povesti despre o experienta interactiva.

n functie de circumstantele locale, activitatile de educatie non-formald pot fi organizate intr-o sald de
clasd, intr-o biblioteca, intr-un muzeu sau in alte locuri, atata timp cat sunt indeplinite cateva cerinte:

spatiul ales permite jucarea teatrului de papusi;

exista suficient spatiu pentru a permite tuturor copiilor participanti o vedere confortabild la
teatru;

este suficient loc pentru sesiunea de reflectie si pentru activitati interactive cu copiii.
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Organizarea activitatii ar trebui s inceapa din timp (cu cel putin 30 de zile inainte). Tn acest moment
timpuriu, vor fi purtate discutii cu profesorii, directorii sau personalul relevant, in functie de locul ales.
Aceste persoane ar trebui sa fie de acord cu activitatea in sine, cu continutul acesteia si cu abordarea
propusa. Aceasta perioada de timp este necesara pentru realizarea pregatirilor logistice: amenajari de
spatiu, inclusiv eventuale modificari ale acestuia, achizitionarea unor bunuri specifice (mobilier, perne,
echipamente de prezentare si asa mai departe).

Contactele cu institutia gazd3 trebuie pastrate in mod regulat pand in ziua spectacolului. Tn acest fel,
gazda este tinuta informatd si toate riscurile potentiale care pot pune in pericol activitatea vor fi
prevenite sau abordate.

Pentru activitatile de educatie non-formala nu exista o perioada de timp predefinita. Cu toate acestea, o
planificare de baza ar putea lua Tn considerare durata obisnuita a unei lectii.

Timpul ar trebui impartit in secvente mici. Totul trebuie planificat cu mare atentie. in acest sens, se
recomanda repetitii, de cateva ori, inainte de activitatea propriu-zisa. Repetitiile permit verificarea cat
va dura fiecare secventa a activitadtii. De asemenea, este indicatd o concentrare mai mult pe calitate, nu
pe cantitate. Este mai bine sa alegeti un numar limitat de drepturi care sa fie prezentate copiilor, dar sa
fie bine Intelese de cdtre copii.

.....

nevoie de un cronometru.

Copiii pot pastra atentia pentru perioade de 7 minute o datd. Tn acest sens: piesa de teatru ar trebui s3
aiba secvente; activitatile ar trebui sa aiba varietate; pot fi facute modificari in configuratia camerei.

Ritmul vorbirii este de asemenea relevant. Un adult poate vorbi cu o vitezd de 100-150 de cuvinte pe
minut. Cand vorbiti cu copiii, este necesar sa incetiniti vorbirea la o viteza sub 100 de cuvinte pe minut,
dar nu prea ncet pentru a nu-i plictisi. In plus, un copil atent acordd atentie la aproximativ 50% din
toate cuvintele pe care le aude.

La planificarea activitatilor de educatie non-formala, este important sa ne amintim ca indivizii difera in
ceea ce priveste modul in care gestioneaz informatiile pe care le primesc. in general, o persoand va
retine o informatie dupa cum urmeaza: 10% citind, 20% auzind, 30% vazand, 50% vdzand si auzind, 70%
prin discutii cu ceilalti, 80% prin fapte reale. In acest sens, ajutoarele vizuale, discutiile si activitatile
interactive vor imbunatati rezultatele pozitive ale activitatilor educationale.

Tn functie de modul in care este organizatd activitatea educationald, existd cateva resurse care pot fi
necesare:

O piesa de mobilier inalta (sau ceva asemanator) pentru a instala teatrul de papusi;
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Suficient spatiu pentru a aranja scaune pentru copii, astfel incat sa le ofere o vedere directa si
rezonabila spre teatru. Cand este posibil, copiii pot sta direct pe podea, folosind perne sau
obiecte similare;

Materiale didactice suport: creioane (inclusiv creioane colorate), hartie de scris/caiete;
materiale informative tiparite; prezentari audio-video (inclusiv prezentari PPT);

Alte materiale. Tntrucat nu existd o retetd pentru activititi de educatie non-formal3, de fiecare
data este posibil sa folositi jucarii, sa folositi materiale pentru a crea jucarii si asa mai departe.
Este foarte important, atunci cand planificati resursele, sa aveti in vedere faptul ca copiii ar
trebui sa se simta confortabil, sa se joace si sa dobandeasca amintiri pozitive si vesele.

Seniorii implicati in activitati de educatie non-formala nu sunt profesori, profesionisti sau experti. Sunt
persoane cu o experienta de viatd valoroasa, iar aceasta experienta de viata ar trebui sa fie subliniata.

Educatia non-formala este despre explorare, descoperire si bucurie. Toti , actorii” implicati invata de la si
pe colegi de calatorie si parteneri intr-o aventura de invatare. Seniorii sunt interpreti, motivatori si
parteneri intr-un proces de descoperire a drepturilor omului. Sunt o resursa de invatare foarte
valoroasa si ar trebui privite ca atare. Experienta lor de viata 1i va ajuta pe copii sa inteleaga nu numai
sensul unui drept, ci si importanta mare a apararii drepturilor.

Cand vorbesc despre drepturile omului, copiii trebuie sa le inteleaga inainte de a li se cere sa respecte
drepturile celorlalti. Activitatile educationale trebuie adaptate la nivelul general de Intelegere al copiilor.
Tnainte de inceperea oricdror activitdti de educatie formald sau non-formald, seniorii/educatorii ar
trebui sa raspunda la cateva intrebari:

De ce sunt importante drepturile copiilor?

De ce este important ca copiii sa cunoasca drepturile lor si ale altora?
Exista vreo legatura intre drepturi si responsabilitate?

Ce stiu deja despre drepturi?

Raspunsurile ar putea fi date dupa discutii cu profesorii. Ei isi cunosc copiii si pot oferi sfaturi utile,
necesare pentru a planifica activitatea educationald intr-o maniera adecvata.

Principala inovatie a proiectului Rights consta Tn utilizarea basmelor ca metafore pentru a vorbi copiilor
despre istoria drepturilor. Acest capitol se adreseaza direct seniorilor, profesorilor sau educatorilor
dornici sa dezvolte o ,Poveste a drepturilor in bagaje” si este adaptarea unei lectii implementate n
cadrul unuia dintre cursurile de formare ale proiectului. Ofera indicii si indicatii directe despre cum sa
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identifici drepturile, sa extrapolezi scenele cele mai potrivite pentru a le vorbi si a dezvolta in mod
corespunzator personajele si dramatizarea.

Construirea unui plan de lectie ar trebui sa urmeze anumite faze. Urmatoarele pasaje au la baza modul
in care un profesor isi structureaza lectia, dar pot fi adaptate la desfasurarea activitdtilor educationale
despre istoria drepturilor prin basmele din bagaje.

a) ldentificati obiectivele

Aveti o idee clard despre ce sa realizati la sfarsitul activitatii si ce lucruri specifice ar trebui sa stie sau sa
poata face copiii? Trebuie luat in considerare profilul diferit al copiilor mai mici si al copiilor mai mari.

b) Aflati nevoile elevilor

Odata cu lectia propusa, vor fi introduse informatii nouisau va fi o revizuire a conceptului deja predat?
La Tnceputul activitatii, este mai bine sa le spuneti elevilor la ce sa se astepte, astfel Tncat sa poata
rdmane concentrati pe atingerea obiectivelor stabilite.

c) Planificati resursele si materialele

Faceti o lista cu resursele si materialele care vor fi necesare pentru a preda aceasta lectie, cum ar fi
hartie, pixuri si rigle. Resursele tehnologice ar trebui incluse in plan atunci cand este cazul- laptopuri si
instrumente de invatare gamificate, cum ar fi aplicatii sau site-uri web educationale.

d) Implicati elevii

Ce rost are o lectie daca copiii nu sunt implicati? Orice educator vrea ca ei sa fie interesati de ceea ce
preda cineva. Astfel, oferiti-le o schitd a ceea ce va fi prezentat.

e) Instruiti si prezentati informatii
Odata ce ati pregatit scena pentru ceea ce va fi predat, este timpul sa prezentati informatiile elevilor.

Este timpul sa joace papusile.

f) Acordati elevilor timp pentru discutii
Dupa predarea informatiilo noi, lasati timp elevilor sa exerseze/discute. Exista trei metode de practica:

Practici ghidatd— Tndrumarea copiilor prin ceea ce tocmai au invitat, permitandu-le s-si
adauge propriile contributii pe masura ce castiga incredere in noile informatii.
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Proces colaborativ— Cu partenerii sau in grup, este vorba despre elevi care vorbesc cu colegii
lor in timp ce exploreaza aceste concepte noi. Circulati printre clasa si oferiti instructiuni
suplimentare sau ajutor atunci cand este necesar pentru a clarifica diferite subiecte.

Practicd independentd— Este timpul ca elevii sa exerseze singuri ceea ce au invatat. Adaptati
practica independenta in functie de materialul prezentat, cum ar fi folosirea fiselor de lucru sau
solicitarea elevilor sa scrie un eseu scurt.

g) Incheierea lectiei

Tncheiati lectia cu o concluzie rapidd. Faceti o scurtd prezentare generald a lectiei, inclusiv conceptele
principale pe care le-a Tnvatat clasa. Cereti copiilor sa identifice ideile cheie ca o reimprospatare si
prezentati-le o previzualizare a lectiei urmatoare, astfel incat sa stie la ce sa se astepte.

h) Evaluarea lectiei

Au fost atinse obiectivele de invatare? Oferiti copiilor posibilitatea de a arata ca stiu informatiile folosind
un scurt test sau chestionar. in functie de rezultate, urmatorul plan de lectie poate include o revizuire a
informatiilor inainte de a trece la un material nou.

Este posibil sa identificam 3 pasi principali pentru a dezvolta o poveste a drepturilor:
1) Cunoasterea (foarte bine) a povestii;
2) Identificarea acelor fragmente legate de un drept;

3) ,Segmentarea” fragmentelor identificate

Exista si alte lucruri care trebuie luate Tn considerare atunci cand dezvoltati o poveste despre drepturi:
relevanta unui drept ales pentru public
nivelul de intelegere al publicului
cum vor fi livrate povestile Sl dreptul
resursa de timp disponibila
resursa umana disponibild pentru livrare
Drepturile:
- sunt despre cunostinte
- sunt despre intelegere

- sunt despre emotii
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- sunt despre implicare

O piesa foloseste dramatizarea pentru a dezvalui caracterul si intriga. De exemplu, in loc sa explice
actiunea, o piesd o arata. Intr-o piesa, publicul din interior ar trebui sa fie aratat si nu descris.

Din punctul de vedere al cititorului, o poveste care este dramatizata este una in care el este martor la
actiunile si dialogul personajelor despe ei insisi, spre deosebire de a auzi un narator ,spunand o
poveste”.

Din punctul de vedere al scriitorului, inseamnad cd interpretul trebuie sa se abtind de la a se pune in
postura unui reporter care transmite informatii cititorului. Interpretul pune personajele pe sceng, le
face sa actioneze si sa vorbeasca, iar in cazul personajului central, al faca sa gandeascad si sa simta si sa
perceapa, dar scriitorul/interpretul trebuie sa ramana nevazut.

Lasati spectatorul sa vada si sd auda (si poate, daca este cazul, sa miroasa, sa guste si sa atingd)
evenimentele povestii pentru el insusi.

Cititi Tntreaga poveste si notati-vd pe masura ce progresati. Editati secventele Tn mod
corespunzator. Daca povestea este prea lunga, va trebui sa reduceti dimensiunile fara a pierde
elemente importante.

Notati toate personajele, scenele, recuzita, obiectele, sunetele si ideile pentru costume. Daca
aveti o clasa, puteti crea cu usurinta planuri de lectie in jurul acestui subiect si le puteti oferi
elevilor sansa de a participa direct. Luati in considerare impartirea lor Tn grupuri si lasati fiecare
grup sa se concentreze asupra unui element specific al povestii.

Creeazad scene in piesa. Acest lucru simplifica povestea, aduce usurinta in intelegere si permite
grupului sa gestioneze un inceput, mijloc si sfarsit, ceea ce ajuta la repetitii.

Scrieti personajele. Decideti asupra rolurilor principale si a tuturor celorlalte roluri prin mijloace
democratice, daca este posibil, organizdnd o , licitatie de personaje” sau o auditie simpla.

mai multe informatii:https://hobbylark.com/performing-arts/20-Best-Tips-For-Dramatizing-Any-
Story

1. Intriga. Aranjarea evenimentelor sau incidentelor pe scena. Intriga este compusa din ,probleme clar
definite pe care personajele trebuie sa le rezolve”. Intriga trebuie sa fie diferentiatda de Scenariu, care
este o detaliere cronologicd a evenimentelor care au avut loc pe scena si in afara acesteia.
Evenimentele care se petrec in afara scenei sunt introduse prin expunere (dialog narativ). Dramaturgul
trebuie sa creeze o intrigd care este atat credibila, cat si uimitoare.
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https://hobbylark.com/performing-arts/20-Best-Tips-For-Dramatizing-Any-Story
https://hobbylark.com/performing-arts/20-Best-Tips-For-Dramatizing-Any-Story

2. Personaje. Agentii intrigii. Personajele ofera motivatiile (motivele) evenimentelor din intriga.
,Personajele vii” se confruntd si depasesc ,obstacolele pe care le putem recunoaste”. Ele ofera
vehiculul conflictului.

3. Tema .Motivul pentru care dramaturgul a scris piesa. Examinarea ,modelelor de viatd” poate fi
didactica sau doar o felie de viata

4. Limbajul. ,,Personajele vii” care se confrunta si depdsesc obstacole recunoscute trebuie sa se exprime
intr-un , limbaj intensificat”. Dialogul dramatic este format din doua parti: narativ si dramatic.

5. Ritmul. Inima piesei. Intriga, caracterul, limbajul si spectacolul au, toate, ritmurile lor individuale Tn
timp. Combinatia tuturor acestor ritmuri creeaza forta impulsionanta a piesei care duce la un punct
culminant final si la Deznodamant. Ritmul creeaza starea de spirit.

6. Spectacolul. Tot ce se vede sau se aude pe scena. Actori, decoruri, costume, lumini si sunet. Toate
piesele au spectacol — unele subliniaza spectacolul mai mult decat altele.

O piesa foloseste un fundal, descriere si explicatii minime, lasand dezvoltarea personajului in seama
dialogului din poveste.

Cititorii sau telespectatorii aduna informatii despre personaje in bucati, prin replicile pe care le vorbesc,
prin imbracamintea pe care o poarta si prin modul in care interactioneaza cu alte personaje.

Intr-o piesd, o mare parte din explicatie, fundal si motivatie sunt |3sate pe seama spectatorului sau
cititorului sa le descopere si sa decida singur. Deoarece nu totul este declarat in mod explicit, fiecare
spectator sau cititor interpreteaza actiunea pentru el insusi si poate avea o experienta diferita de o alta
persoana care vizioneaza aceeasi piesa.

1. Sentimente

Tncepeti prin a ,simti” drumul cuiva prin poveste. Care este gama de sentimente pe care personajul le
detine Tn poveste? Trist spre fericit? Ti este fricd de triumf? Dornic sau cinic? Doar in cele mai simple
povesti un personaj are un singur sentiment asociat cu el. De obicei, exista o transformare de la un set
de sentimente la altul. Marele secret este de a oferi personajului-papusa capacitatea de a se misca intre
sentimentele necesare pentru a face transformarea.
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2. Linia

Odatd cunoscut setul de sentimente necesare, este posibil s incepeti s& creati. Incepeti prin a vi
imagina o linie care exprima sentimentele personajului. Ar putea fi o linie ondulata pentru un personaj
viclean, o linie foarte rigida pentru un personaj strict sau o linie Tndoita pentru a ardta o oarecare
tristete. In mod ideal, sunt necesare dou3 randuri pentru ca personajul si se deplaseze intre ele pentru
a arata transformarea. Schitati-le, indoiti-le din sarma, orice va permite sa experimentati rapid si usor,
fara ca materialul sd stea in cale.

3. Spatiu

Dintr-o linie, urmatorul pas este sa dai o formd personajului. Cu alte cuvinte, cat spatiu ocupa
personajul. Ce fel de spatiu este? Lucrand din rand in rand, completati personajul. Unele ocupa mult
spatiu, altele foarte putin. Unele personaje isi duc greutatea mare, altele sunt mai usoare. Unele
personaje au un spatiu rotund, altele plate, altele patrate, altele zimtate. Nu exista reguli stricte si
rapide, dupa mai multe incercari se poate afla ceva care functioneaza.

4. Ritm

Odata ce exista o linie si ceva spatiu, se incepe definirea personajului. Dar ceva lipseste. O pdpusa cu
doar o linie si spatiu este Tncd o papusa moarta. Viata este ritm. Opriri si porniri, schimbari de directie,
rapiditate si incetineald. Tncepeti prin a atinge ritmurile personajului. De obicei sunt cel putin doud. Nu
incercati sa faceti papusa sa alerge, sa mearga sau ceva anume. Doar miscati mana Tn spatiu si incercati
sa obtineti senzatia. Acesta este momentul in care se incearcda prinderea personajului in actul
transformarii de la un sentiment la altul. Poate ca este un ritm rapid zimtat, urmat de o bataie lenta si
grea. Papusa trebuie sa fie capabila sa arate bine ambele ritmuri si sa faca tranzitia intre cele doua sa
pard naturala.

5. Punand laolalta

A veni cu personaje inseamna mai mult joc decat munca. Se incearca o suta de lucruri si foloseste doar
unul sau doua cele mai bune. Cand se face acest lucru, conceptele separate de linie, spatiu si ritm s-au
unit intr-un intreg personaj care are o serie de sentimente. Acest proces duce la aspectul papusii si se
cunoaste ce miscari va avea nevoie. Acum este timpul transformarii personajului intr-o papusa.

https://www.classcraft.com/resources/blog/how-to-build-a-great-leson-plan-with-a-template/

http://www.literature-study-online.com/creativewriting/dramatising.html|

https://www.sagecraft.com/puppetry/using/character.html
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Dupa faza de pregatire si desfasurarea piesei, totul este pregatit pentru a incepe activitatea.

La inceput, o introducere foarte scurtd ar putea fi utild. Acesta este momentul in care copiii Tnvata
despre ce va fi spectacolul. De asemenea, este timpul ca copiii sa raspunda la cateva intrebari pentru a-
si evalua nivelul de cunostinte despre drepturi.

Poate apdrea o intrebare principald: Cum sa oferim o activitate educationald non-formald adecvata?
Fara o reteta precisd, exista cateva idei de luat in considerare:

Originalitate. Aceasta Inseamna: nou, neasteptat, diferit, amuzant. Adresarea directd catre copii,
ar putea fi o abordare foarte buna.

Claritate. In contactul cu copiii, este necesar s& folositi cuvinte comune. Nu este necesard
demonstrarea excelentei lingvistice a unui nivel de cunostinte academice.

Laconic. Propozitii scurte cu un ritm normal de vorbire. Fiecare propozitie va fi urmata de o
scurta pauza. Ritmul nu trebuie sa fie prea rapid (copiii Tsi vor pierde concentrarea) sau prea lent
(copiii se vor plictisi).

Efectiv. Este mai important sa fie sprijiniti copii sa inteleaga ceva relevant si mai putin important
sa parcurga o gama larga de subiecte si idei.

Atractiv. Hainele sunt importante: un costum cu cravata sau o rochie foarte serioasa ar putea fi
dragute, dar este prea mult pentru o sald de clasa. Vocea si limbajul corpului, de asemenea,
sunt importante: tonurile exagerate, inalte sau joase, vor fi mai interesante decat o intonatie
plata; miscarea mainilor, expresiile fetei si asa mai departe vor mentine copiii concentrati.
Papusile, in schimb, ar trebui sa fie amuzante, cu costume colorate si miscare continua n spatiul
scenei.

Activitatea de educatie non-formala in cadrul proiectului este construita n jurul ideii de teatru. Seniorii
vor intra intr-un rol diferit de cel obisnuit. Copiii trebuie sa fie surprinsi si sa devina curiosi. Curiozitatea
poate fi mentinuta vie folosind cateva tehnici:

Oferirea unor subiecte si enunturi certe si clare (Proiectie conceptuala a ideilor).
Oferirea de exemple si fapte reale (proiectie fapticd)

Exprimarea emotiilor pozitive si calde (proiectie emotionald)
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O activitate de educatie non-formalad de succes inseamna un comportament natural. Nu este neobisnuit
pentru un senior (sau orice altd persoana) sd simtd nervozitate sau fricd Thainte de inceperea activitatii.
Pentru a face fata unor astfel de emotii, o pregatire buna si o repetitie prealabila va fi de mare ajutor.
Chiar si a marturisi, Tn cateva cuvinte amuzante, starea emotionald poate fi de ajutor. Copiii nu vor
percepe acest lucru ca pe o slabiciune, iar rasul impreuna va crea o atmosfera de invatare foarte
pozitiva.

Pentru a lupta Tmpotriva unor astfel de emotii, este util sa existe un mediu bine pregatit: configuratie
generald, materialul suport pregatit, tehnologie de lucru (calculator, video-proiector, difuzoare si asa
mai departe).

Un mediu de invatare pozitiv este acela in care toti participantii, seniori si copii, participa activ:
comunicd, coopereaza, interactioneaza intre ei. Pentru a incuraja participarea, este important sa faceti
loc intrebarilor si sa acceptati toate raspunsurile oferite.

Tn timpul activitatii pot fi folosite hartii de dimensiuni mici. Hartia de 10 x 15 c¢m va fi foarte bund: usor
de manevrat, permite sa aveti propozitii scurte. Daca hartia este colorata, este si mai amuzant si mai
atractiv. Vorbind despre discutii si sesiune de intrebari si raspunsuri, este indicat sa luati notite: uneori,
memoria cuiva poate juca feste nu foarte frumoase.

Utilizarea materialului suport nu trebuie sa depdseasca subiectele activitatii. Aceste ajutoare vor
sublinia subiectele si vor fi folosite pentru a transforma intreaga interactiune in ceva memorabil,
interesant si amuzant.

Aranjarea copiilor Tn semicerc va facilita implicarea acestora in activitate si contactul vizual intre seniori
si copii.

Activitatea va urma planul discutat si convenit anterior cu profesorii (cand activitatea este organizata in
sala de clasa a scolii) sau personalul (cand activitatea este organizata intr-o bibliotecd, muzeu sau alt
loc).

Introducerea mentionata mai sus trebuie sa fie scurtd, clard, cu o intriga, concentrare si stimulare a
interesului. Aceastd introducere trebuie invatata pe de rost si repetata de cateva ori in fata membrilor
familiei sau a prietenilor Thainte de eveniment.

Introducerea va fi legata de rezumatul final. Aceasta interventie finala va rezuma despre ce a fost piesa,
adica informatiile Tnvatate de copii. De asemenea, interventia finald trebuie sa felicite copiii pentru
implicarea lor activd si sa contina o surprizd, de exemplu o provocare deschisd pentru o activitate
viitoare.
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Este important sa comunicati cu copiii In acelasi mod ca si cu adultii. Informatiile serioase vor fi
comunicate intr-un mod serios, pentru a sublinia importanta. Alt tip de informatii ar putea fi
comunicate intr-o maniera ludica.

Cand se folosesc expresii precum: ,Veti auzi ceva neauzit si veti vedea ceva nevazut”, sau ,Astdzi vei
avea o surpriza cu totul speciald” ori ,O sa-ti placa tot ce am de gand sa spun”, promisiunea pentru
extraordinar sau special trebuie pastrat. Altfel, copiii ar putea deveni supdrati sau isi vor pierde
interesul.

Tntrucat activitatea de educatie non-formala este legatd de teatrul de papusi, limbajul folosit inainte si
dupad teatru va fi pitoresc, expresiv cu propozitii scurte si scurte pauze dupa fraze. Copiii trebuie sa auda
clar Tnceputul si sfarsitul propozitiei.

Cand copiii Tncep sa vorbeascd, sa se miste sau sa manifeste nerabdare sau sa se plictiseascd, vor fi
folosite trucuri sau glume pregatite anterior pentru a ajunge din nou in atentia copiilor. Nu este indicat
sa folositi voce mai tare sau remarci puternice: nimeni nu are nevoie de copii speriati.

Daca, din fericire, ceva din ceea ce era planuit sa fie spus sau facut este uitat, aceasta nu este o
catastrofd. O scurtd improvizatie in jurul aceleiasi idei, alaturi de un zambet, o mica parte de ras va salva
situatia.

Cand copiii sunt intrebati ceva, raspunsul trebuie asteptat cu calm, fara graba. Nu exista raspunsuri
proaste. Toate raspunsurile sunt caramizi pentru a construi increderea Tn sine a copiilor si construirea
cunostintelor. Raspunsurile corecte vor fi laudate, din nou intr-un mod calm. Daca copiii nu au auzit
intrebarea sau nu au inteles-o, intrebarea va fi repetata sau reformulata pentru a fi clara.

De fiecare data cand un copil sau mai multi spun sau fac ceva bun, legat in orice fel de tema principala a
activitatii (drepturile omului), ldudati-i. Lauda trebuie sa fie clard si adresata direct acelor copii.
Cuvintele de lauda sunt o necesitate la finalul activitatii, implicand n laude toti copiii.

Tnainte de a incepe evenimentul si in timpul activittii, toate celelalte griji ar trebui s§ rimand deoparte.
Activitatea este facuta pentru copii si despre drepturile omului, nu despre probleme si preocupdri
personale. De altfel, la fel ca actorii dintr-o piesa de teatru, educatorul joaca un rol pentru copii. Chiar si
atunci cand educatorul nu este in cea mai buna dispozitie, este important ca ea sau el sd zambeasca.
Zambetul va crea o experientd buna copiilor si va imbunatati si starea de spirit a educatorului.

Este recomandat s3 va deplasati, s& fiti mai aproape de toti copiii, sd faceti contact vizual cu toti. In
acest fel, copiii vor intelege ca toti si fiecare dintre ei sunt importanti si fac parte din activitatea de
invatare. Pastrarea chipului, tot timpul, catre copii, este primul pas pentru a dezvolta o activitate
educationald interactiva. Ori de cate ori este posibil, interactiunea cu copiii va fi demonstrata direct si
explicit.
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Pozitia educatorului ar trebui sa fie relaxata, naturald si liberd. Educatia non-formald este despre
invatare, nu despre predare. Copiii sunt obisnuiti sa prezinte respect persoanelor mai in varsta. Acest
lucru ar trebui s fie suficient. In schimb, seniorii se vor manifesta intr-un mod confortabil, cu o legaturd
fireascd intre expresia fetei, continutul vorbirii si stilul vorbirii.

O parte semnificativa a comunicarii se face prin voce. O voce clara, nu prea puternicd, nici prea tacuta,
cu o intonatie variabila si schimbatoare 1i va tine pe copii treji si implicati. Vocabularul folosit ar trebui sa
fie adecvat varstei copiilor. Un vocabular foarte bogat, expresii sau cuvinte specializate sunt de evitat.
Copiii ar trebui sa inteleaga despre ce este vorba de la bun inceput. Cand un cuvant sau o expresie pare
sa nu fie cunoscuta de copii, trebuie sa li se ceara sa spuna daca au inteles. Dacd arata ca nu au inteles,
cuvantul sau expresia trebuie explicate si clarificate.

Marioneta esti tu, tu esti marioneta: fii vesel si papusa va fi fericita; fii suparat si marioneta se va
supdra; zambeste si papusa va rade...

Cand joci papusa, uita-te la ea, nu la colegul tau papusar.

L,Umple” scena cu miscarile papusii

Cand se vorbeste despre un personaj papusa, misca acea papusa

Cand o papusa vorbeste, misca acea papusa

Cand doua papusi vorbesc intre ele, cea care vorbeste se misca mai mult decat cea care asculta

Pdpusa nu are mimica. Emotiile sale sunt exprimate de vocea ta. Vorbeste mai tare, schimba-ti
vocea, vorbeste intr-un mod exagerat.

Daca uiti o replica din scenariu, improvizeaza, dar nu lasa papusa sa taca.

Tnainte de a incheia activitatea, trebuie s se aloce o perioadd de reflectie pentru a rezuma subiectele
prezentate in timpul activitatilor (drepturile despre care s-a discutat) si pentru a analiza si evalua
intreaga activitate. Aceastd ultima parte a activitatii trebuie sa fie legatd de introducere si sa acopere
toate partile activitatii.

Secventa de reflectie ar trebui sa raspunda la intrebari ca:
Care este perceptia educatorului (senior) despre activitate?
Cum este apreciatd activitatea de catre profesori si alti participanti?
Ce au inteles copiii?

Care parte a fost un succes? De ce? Ce a facut-o sa aiba succes?
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Ce nu a fost chiar bine? De ce?
Cat de mult au fost implicati copiii Tn discutii? Cat de activi au fost?

Cum a fost stimulat interesul copiilor? Care sunt motivele unui interes puternic sau slab al
copiilor?

Au fost intrebarile clare? Cum le rdspundeau copiii?

Ce au invatat copiii?

Cum a fost stilul de comunicare? Ce ar trebui imbunatatit si de ce?
Ce se poate face diferit data viitoare? De ce?

Ce a Tnvatat si a descoperit seniorul?

Secventa de reflectie poate fi implementata folosind discutii deschise cu copiii, profesorii si alti
participanti, folosind intrebarea directa. De asemenea, pot fi folosite cutii care reprezinta diferite teme
de evaluare, fiecare participant putadnd pune un jeton de orice fel (nasturi, bucati de hartie etc.) intr-o
cutie anume, in functie de nivelul de apreciere. Instrumentul de evaluare panza de paianjen poate fi
folosit si el.

Tn tabelele de mai jos sunt rezumate exemple de activitdti implementate de parteneri pe parcursul
proiectului. Ele pot fi folosite ca bune practici care trebuie urmate pentru implementarea viitoare a
activitatilor educationale non-formale.

PARTENER Asociatia ARID- Polonia
TEMA Implicati seniorii in lectia de la scoala
TITLUL Implicarea seniorilor Tn activitatile de teatru din scoli
ACTIVITATII

Seniori

5 Profesori

SLUALL Y2, Elevii din clasele primare

Elevii de liceu
DURATA 4 intalniri, cate 2 ore fiecare
LOCATIE Sala de clasa
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SCOPUL
ACTIVITATII

DESCRIEREA
ACTIVITATII
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Erasmus+ Programme
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Furnizati informatii despre posibilitdtile de utilizare a teatrului de papusi in
activitatile scolare

Prezentati directorilor si profesorilor scolilor modul in care seniorii pot
contribui la pregdtirea si implementarea performantei

Importanta implicarii seniorilor in pregatirea spectacolului

Importanta transmiterii informatiilor despre drepturile omului catre copii cu
facilitarea adultului (scoli si seniori)

Dezvoltarea activitatilor ulterioare legate de obiectivele proiectului RIGHT

1. Intalnire cu directorii scolilor

Pentru a implica eficient seniorii in activitatile scolare este necesar sa se porneasca
de la intalnirea cu directorul scolii. Tn cadrul implementdrii proiectului, ARID,
impreuna cu reprezentantul Centrului pentru Seniori, s-au intalnit cu directorul
scolii si au prezentat scopurile si obiectivele proiectului DREPTURILE si posibila
utilizare a scopurilor si produselor in cadrul activitatilor scolare. Acesta a fost un
punct fundamental pentru activitate, deoarece directorii scolilor trebuie sa dea
permisiunea de a o implementa.

2. Intalnire cu profesorii din scoli.

Au fost Intalniri cu douad scoli — o scoalad primara speciald din Cracovia si 0 scoala
secundard din Limanowa. In ambele scoli am pornit de la prezentarea obiectivelor
de implicare a seniorilor Tn activitatile scolare. Diferenta a fost doar cu continutul
lectiilor: mai simplu pentru elevii primari, mai avansat pentru elevii din gimnaziu.
Cu toate acestea, scopul intalnirii cu profesorii a fost de a prezenta activitatile
propuse care ar putea fi implementate de seniori impreund cu scoli. Am propus
urmatorul scenariu al cooperarii:

Lectii despre:
tehnici de productie de pdpusi
dezvoltarea scenei si a mediului
dezvoltarea scenariului
dezvoltarea performantei

3. Colaborarea permanenta a scolilor cu profesori cu lectii saptamanale cu
participarea seniorilor la activitatile scolare cu urmatoarea structura:

Lectia 1:
1. Prezentarea scopului lectiei pentru profesori si copii

2. Prezentarea elementelor teatrului
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3. Prezentarea tehnicilor de productie a papusilor
4. Prezentarea piesei
5. Performanta realizata de seniori

6. Discutie

Lectia 2:
1. Selectarea copiilor care sa se joace cu papusi
2. Interpretare spontana realizata de copii cu utilizarea papusilor si jocului

3. Discutie finald despre cooperarea si posibilitatile de utilizare a teatrului pentru
educarea copiilor despre drepturile omului.

Cronologia spectacolului — 45 de minute (1 unitate de lectie)

MATERIALE/ Materialul necesar pentru a produce toate partile spectacolului (pdpusi, scena,
RESURSE/CERET! ¢ enariu etc.)
TEHNICE

IMAGINI SAU
VIDEO INCARCATE
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ACTIVITATII
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DURATA
LOCATIE
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ACTIVITATII
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ACTIVITATILOR
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Polo Europeo della Conoscenza — Istituto Comprensivo di Bosco Chiesanuova -
Italia

Cooperare intre scoli si asociatii culturale
Povestile drepturilor: povestile din bagaje si propriile noastre povesti

Elevii din clasele primare
Seniori

Animatori asociatii culturale
Profesori

3 sedinte a cate 2-3 ore fiecare
Sali de clasa sau spatii largi din scoala (teatru, biblioteca etc.)

constientizarea copiilor cu privire la importanta drepturilor fundamentale si a
luptelor pentru protectia lor prin limbajul teatrului de papusi;

prezentarea catre copii a unor personalitati istorice importante in lupta pentru
drepturi, prin naratiunea seniorilor;

promovarea abilitatilor de comunicare;

dezvoltarea abilitatilor de limbaj si scriere, intelegerea regulilor textului narativ;
sprijinirea copiilor in scrierea povestilor lor despre drepturi;

consolidarea cooperarii dintre scoli si asociatii culturale cu scopul comun de
dezvoltare constienta a copiilor;

promovarea utilizarii tehnicilor non-formale in activitatea academicad de zi cu zi.

Activitatile din scoala au fost implementate cu cooperarea:

- Favolava: o asociatie culturala a pensionarilor care au jucat in mod voluntar teatru
de papusiin scoli

- Editura Del Miglio: un reprezentant al editurii care lucreaza mult cu copiii si scolile
promovand lectura si scrisul.

Povestile drepturilor au fost interpretate in mai multe scoli, structura principald a
lectiilor a fost urmatoarea:

Lectia 1 —joc de papusi [in colaborare cu asociatia culturald Favolava:

1) prezentarea activitatilor care vor fi implementate
2) demonstrarea materialelor, povestea papusilor si a teatrului
3) Prezentarea printr-un moment de animatie si mici schite a importantei
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Drepturilor, a modului Tn care conceptele de drept au evoluat de-a lungul istoriei:
incepand cu omul cavernei, apoi introducand cele mai importante drepturi, tinand
cont de cunostintele, experientele copiilor si sensibilitatile lor.

4) Seniorii lasa copiii liber sa-si exprime gandurile asupra conceptelor legate de
drepturile care sunt importante pentru ei, stimuland un dialog intre ei (valoarea
dreptului la familie, la joaca, de a ajuta pe ceilalti, la scoald, la justitie, etc.). Copiii
manifesta de obicei un interes si o participare considerabila la dialog, exprimandu-
si parerile personale si cerand drepturi egale pentru toti copiii de pe pamant... si
asta este exact ceea ce sa intamplat.

Cu cei mai mici copii, drepturile au fost prezentate ca ,0 armurd” care ii poate
apara pe cei mai fragili si ii poate face sa trdiasca Tn pace. Aceste drepturi sunt
rodul iubirii celor care au venit inaintea noastra si care ne-au lasat o mostenire de
mare valoare pe care trebuie sd o cunoastem pentru a nu o pierde. Cu copiii mai
mari s-au putut explora subiecte mai sensibile precum dreptul la respectarea
propriei culturi, dreptul la azil politic pentru cei din zonele de razboi etc.

5) Dupa introducere, incepe jocul pdpusilor. De exemplu, in cazul reconstituirii
italiene a lui Don Quijote ca o paraleld cu vietile celor doi judecatori Falcone si
Borsellino, piesa le permite sa exploreze modul in care mafia ajunge sa nege
drepturile fundamentale, de la dreptul la viatd, pana la dreptate sau libertate.
Povestea lui Pinocchio, pe de alta parte, permite explorarea unor teme precum
dreptul de a avea un nume, dreptul de a juca, dreptul la iertare, dreptul de a
merge la scoald, dreptul de a fi vindecat.

Spectacolul este intotdeauna foarte bine asistat si apreciat

6) La sfarsitul spectacolului, toti copiii sunt invitati sa Thcerce o pdpusd, sa vada
cum este tinutad si cum poate fi folosita si sa interactioneze cu colegii lor.

Lectia 2 — Dezvoltati noi personaje [in cooperare cu Del Miglio Publisher]:

7) Educatoarea le cere copiilor sa-si aminteasca piesa si drepturile prezentate in
prima intalnire. Temele principale sunt dezbatute rapid, avand in vedere mai ales
structura piesei si protagonistii.

8) Dupa aceea, elevii sunt invitati sa reflecteze despre ,Personaj” si sd discute
despre caracteristicile acestuia. Elevii isi creeaza apoi propriul Personaj.

Lectia 3 — Dezvoltati intriga [in cooperare cu Editura Del Miglio]:

9) Tn timpul celei de-a 3-a lectii, editorul explicd conceptul de ,Intrigd”.
Educatoarea da exemple de povesti foarte celebre cunoscute copiilor, precum
Cenusédreasa, Alice Tn Tara Minunilor sau Harry Potter. Tn acest fel, elevii inteleg
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cum sa construiasca o poveste.

Didactica este adaptata tipului de clasa: mai discursiva, cu lucru in grup pentru
clasele anterioare si mai tehnica pe masura ce trece varsta.

10) Folosind Personajele create in lectia anterioara, elevii isi creeaza propria
poveste/povestea drepturilor. Daca copiii au nevoie de o altd intalnire pentru a
termina povestea, aceasta poate fi organizata.

MATERIALE/
RESURSE/CERETI
TEHNICE

Teatru de papusi in bagaj

IMAGINI SAU
VIDEO INCARCATE

6.3

Colaborare intre centrele pentru adulti si seniori, scolile pregatitoare si

primare si o echipa de organizare a unui festival international de papusi

PARTENER Consejeria De Educacion. Junta De Castilla Y Ledn - Spania

Colaborare intre centrele pentru adulti si seniori, scolile pregatitoare si primare si
TEMA o echipa de organizare a unui festival international de papusi
TITLUL ,Drepturi, istorie, viata si punti” De la teatrul de papusi la lectiile din scoala
ACTIVITATII primara la un festival international de papusi
GRUPURITINTA) | Scoala primar

Centre pentru adulti

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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Oameni seniori

Profesori

Directiile generale educationale
Asociatii culturale si educationale

Institutii penitenciare (prin aria sa de invatamant)

La scoli: 2 sedinte a cate 2 ore fiecare + 1 sedinta de rezerva

Activitati de sustinere si formare a seniorilor: 7-8 luni

DURATA . o . . _ .
Spectacol deschis pentru scoli Tn contextul unui festival international de
papusi: O sesiune de 1,5 ore

sali de festivitati

Sali de clasa

LOCATIE Curtile scolii

Teatre

Spatii largi in biblioteci, primarii, piete...
Promovarea participarii active a persoanelor in varsta, promovarea socializarii
acestora, cresterea increderii Tn sine si o mai mare implicare in procesul
educational.
Valorificarea rolul seniorilor in societate, prin experienta lor de viata.
Recunoasterea si incurajarea participarii active a persoanelor in varstd, in
calitate de promotori si aparatori ai drepturilor.

SCOPUL Analizarea, impreund cu seniorii, a declaratiilor drepturilor fundamentale.

ACTIVITATII Instruirea seniorilor in tehnici de exprimare orald care si le permitd si se
simtd increzatori atunci cand vine vorba de dramatizarea si povestirea
pasajelor selectate elevilor de varsta scolara primard, in legdtura cu apararea
drepturilor fundamentale.

Constientizarea tinerelor generatii cu privire la importanta apararii drepturilor
lor si a drepturilor societatii in ansamblu.

Stabilirea unei colaborari intre organizatiile educationale si culturale si scoli
pentru a promova constientizarea copiilor

DESCRIEREA

ACTIVITATILOR

Din octombrie pana in ianuarie profesorii, adultii si seniorii au realizat o lucrare
interdisciplinara desfasurata in diferite domenii:
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Tn domeniul limbii, seniorii au lucrat la: citire, ortografie, gramaticd, intonatie,
dictie, semantica si abilitati de comunicare. Ei lucreaza, de asemenea, in tehnici de
exprimare corporald si dedica o luna (1 sedinta sau 2 ore pe saptamana) pentru a
vorbi despre ce experiente de viata i conduc catre povestea pe care urmeaza sa o
interpreteze. Aceasta aduce profesorii din centrele pentru adulti sa lucreze in
domeniul stiintelor sociale si al educatiei artistice: Situatie istorica si contexte
legate de drepturi, analiza drepturilor, localizarea geografica, traditia, transmiterea
orala si scrisa a valorilor diferitelor generatii. Crearea de papusi si decoruri (seniorii
au facut/construit/creat si papusile)

De la mijlocul lunii ianuarie, profesorii si seniorii dedica 1 sesiune de 1,5 ore pentru
a repeta piesa, pentru a vorbi despre drepturile din spatele acesteia si despre
experientele lor de viatd. De asemenea, au inceput sa se cunoascd mai bine. Acest
lucru este important deoarece seniorii trebuie sa se cunoasca inainte si, daca vor
lucra impreuna si vor merge la scolile primare, trebuie sa genereze in randul lor
ncrederea si sentimentul de apartenenta la un grup.

Datorita experientei existente, este indicat timpul de repetitie a piesei cu seniori
pe parcursul a 2 sau 3 luni. Persoanele in varsta nu sunt profesori, nici ,actori”
profesionisti si unii dintre ei sunt in scoala de adulti pentru a invata sa citeasca si sa
scrie, asa ca trebuie sa se simtd increzatori inainte de a merge la o clasa cu copii de
scoald primara.

Intr-un scurt videoclip, cativa seniori s-au inregistrat la finalul proiectului, au
explicat ce provocare a fost la inceput, vorbesc despre temerile lor. Odata realizate
spectacolele, 1si exprima fericirea si se simt mandri ca au trecut prin ,temerile”
nesigurantelor lor”, au gasit uimitoare relatia stabilitd cu copiii si felul cum au
putut construi puntea intergenerationala cu ei
(https://www.facebook.com/100079321759676/videos/3350844898486551/)

Faza 1- ,Calatorie in afara drepturilor”: Persoanele in varsta cu copii la scolile
pregatitoare si primare

Sesiunea 1-Sesiune de prezentare intre seniori si profesori. Aceasta sesiune este
anterioara ajungerii seniorilor in sala de clasd. Atat profesorii din centrele de adulti
si din scolile primare, cat si seniorii au Tmpreuna o intalnire in care explica scopul
sesiunii la clasa.

Sesiunea 2-Papusile si basmele si drepturile universale ajung la scoala (colaborare
intre scolile de adulti si scolile primare):

Persoanele in varsta, sprijinite si insotite de profesori de scoald de adulti merg
la scoala primara cu valiza. Se prezintd copiilor, prezintd personajele si povestea
care se afla in valiza.

Batranii i Intreaba pe copii ce cred ca sunt drepturile, daca au auzit despre ele.
Tn Don Quijote, seniorii co-implic& copiii in jocul de papusi, deoarece le-au creat un
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MATERIALE/
RESURSE/CERETI
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rol de Tnsotitori in calatoriile si aventurile lui Don Quijote, aparatori ai drepturilor
cavalerilor/doamnelor, Tmpreuna cu Don Quijote si Sancho. Copiii sunt foarte
incantati sa participe la sesiune, au manifestat un mare interes si participare atat la
jocul papusilor, cat si la dialogurile cu seniorii.

Etapa 2- ,Drepturi intr-o calatorie de fintoarcere”: Copiii din scoala primara
viziteaza centrele pentru adulti si batrani:

Sesiunea 3-Dincolo de teatrul de papusi: Atat faza 2, cat si sesiunea au fost un atu
dupa jocul papusilor si sesiunea de dialog cu copiii. Elevii doreau sa vorbeasca si sa
dialogheze in continuare cu seniorii despre experientele lor de viata, despre
diferitele drepturi... copiii doreau mai mult timp Tmpreuna cu seniorii. Podul
construit intre scolile pregatitoare si primare si seniori va continua si in anii
urmatori. Teatrul de papusi va fi jucat cu mai multe sali de clasa in cursul anului
viitor, chiar daca proiectul este finalizat.

Aceasta a constat intr-o colaborare cu echipa organizatorica a festivalului
international de papusi (https://titirimundi.es/). Tn acest sens, festivalul
international de papusi ,Titirimundi” are o ramura educationald si luam legatura
cu acestia pentru a le explica despre proiect si pentru a propune participarea
seniorilor la programul transmis scolilor. E-mailul de contact este public si deschis
tuturor tarilor (titiricole@titirimundi.com)

Echipa organizatoricd a festivalului international de papusi isi aratda imediat
acordul si sprijinul fata de participarea seniorilor la festivalul international de
papusi, oferindu-le un spatiu si timpul potrivit pentru a-si juca povestea drepturilor
n programul transmis scolilor.

Participarea seniorilor la festivalul international de pdpusi a fost de 1 sesiune de
1,5 ore. in acea sesiune au prezentat drepturile, personajele, au explicat povestea,
au interpretat teatrul de papusi. Apoi a fost timp dedicat discutiilor cu copiii. Elevii
si-au putut exprima gandurile, sentimentele, ceea ce stiau despre drepturi, despre
ce drepturi au auzit...

Seniorii le-au spus elevilor cateva dintre experientele lor de viata, unii dintre ei
puteau merge la scoala cand erau mici, dar multi dintre ei nu, trebuiau sa fnceapa
sa lucreze de la o varsta foarte fragedd, trebuia sa-si ajute parintii sa
supravietuiasca. Copiii au dat dovada de o implicare reala si unii dintre ei au vorbit
despre experientele trdite de bunici. Batranii au profitat de asta pentru a-i incuraja
si pe copii sa continue sa vorbeasca, sa asculte si sa se bucure de intelepciunea
batranilor, a rudelor sau a altor batrani din oras.

Teatru de papusi in bagaj
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Pentru a sprijini seniorii din partea in care se simteau mai putin increzatori,
am stabilit o colaborare cu elevii scolilor de teatru si profesorii care accepta
bucurosi colaborarea voluntara.

Cervantes Saavedra, Miguel (1953). El Ingenioso Hidalgo Don Quijote de la Mancha.

Libretul [ui Manuel de
Falla::https://www.manueldefalla.com/es/obras/obras-escenicas/el-retablo-de-maese-

pedro

Un scurt videoclip inregistrat de seniori la sfarsitul proiectului, in care isi exprima modul in
care proiecteaza drepturile si intrd in contact cu copiii pentru a vorbi despre impactul
drepturilor  asupra vietii lor (provocari si oportunitdti pe care le-au
experimentat):https://www.facebook.com/100079321759676/videos/335084489848655

1/

Stiridespre spectacolul de teatru de pdpusi Drepturile din|nternational Pdpusi Festival
Titirimundi”

Panevezio Rajono Svietimo Centras - Lituania
Cooperarea dintre cadrele didactice pentru a include activitatea in programele
formale

Daca nu inveti, vei deveni...

Elevi cu varsta cuprinsa intre 11-12 ani
Profesori
Seniori

2 luni
Scoala, clasele elevilor

Pentru a elibera creativitatea copiilor in interpretarea povestii Aventurilor |ui
Pinocchio si a discuta despre drepturile omului
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Faza 1: Lecturd si interpretare a Aventurilor lui Pinocchio de Carlo Collodi.

Tn timpul lectiilor in limba matern3 elevii au citit cartea Aventurile lui Pinocchio de
Carlo Collodi impreuna cu profesorul lor. Prima lectie este dedicata familiarizarii cu
autorul cartii, originea cartii, compozitia si structura ei si tema principala a cartii.
Lectiile 2-3 sunt dedicate familiarizarii cu personajele, problemele cartii si intriga
principala.

Faza 2:Recunoasterea dreptului la educatie si legatura cu istoria originii
drepturilor.

Tn cadrul lectiei de Istorie profesorul de istorie prezintd istoria scolilor din tara si
evidentiaza dreptul la educatie. Elevii discutd, de asemenea, ce alte drepturi
cunosc.

Faza 3:Realizarea portretului lui Pinocchio in timpul unei lectii de tehnologie.

Tn timpul lectiei de tehnologie, elevii produc portretul lui Pinocchio din lemn
(furnir), isi folosesc imaginatia pentru a crea portretul, a face masuratori, a desena
si a picta. Ulterior poate fi folosit ca decor sau suport de carte.

Faza 4:Realizarea de pdpusi acasa cu parintii si bunicii si activitdtile elevilor;
prezentarea lucrdrii membrilor familiei

Profesorul de teatru tine o prelegere despre modalitdtile de realizare a papusilor.
Una dintre modalitatile de a face papusi sunt papusile facute din sosete si manusi
vechi folosind nasturi vechi si alte materiale. Elevii trebuie sa-si foloseasca
imaginatia pentru a descrie personajul ales. Elevii aleg fie Pisica, Vulpea, Pinocchio,
Romeo, Geppetto sau Greierul. Ei discuta despre sustenabilitatea papusilor. Elevii
fac papusile impreund cu familiile lor acasa. Generatia mai in varsta i ajuta pe
tineri sa faca pdpusi. Unii elevi aveau un ac in maini pentru prima data in viata. De
asemenea, este un moment pentru familii s petreaca timp Impreund. Bunicii au
ocazia sa vorbeasca despre valorile lor in viata si despre experienta lor de viata.
Elevii au, de asemenea, ocazia de a prezenta povestea lui Pinocchio bunicilor lor
care au auzit doar o poveste diferitda in copildarie. Legdturile de familie se
imbunatatesc astfel.

Faza 5:Punerea in scena a aventurilor lui Pinocchio in clasa.

Profesorul de teatru prezintd ideea teatrului de masa. Ulterior elevii actioneaza cu
orice — pixuri, pahare etc. Dupa aceea elevul impreuna cu profesorul aleg scenele
dorite ale cartii care dovedesc ca educatia este o valoare. Scenariul este scris
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impreund. Tntrucat papusile au fost deja realizate, se organizeazd parada papusilor,
iar elevii le aleg pe cele mai bune care reprezinta cel mai bine personajele. Ei isi
justifica alegerile. Toti elevii au sansa de a incerca sd joace, sa deseneze
decoratiuni sau sa participe la pregatiri. Cei mai buni actori sunt alesi pentru a juca
in fata publicului.

Faza 6:Un spectacol pentru comunitatea scolara in timpul evenimentului.

Spectatorii sunt membri ai comunitatii scolare: elevi mai mici, parinti, bunici,
profesori.

MATERIALE/ O carte de Carlo Collodi Aventurile lui Pinocchio, materiale pentru fabricarea
RESURSE/CERETI apusilor (ciorapi, manusi)
TEHNICE PapL; PY '
IMAGINI SAU
VIDEO INCARCATE
6.5 Activitati extrascolare in biblioteci
PARTENER Asociatia Sinaptica — Romania
TEMA Cooperare intre bibliotecari, profesori si seniori pentru dezvoltarea activitatilor de
educatie non-formala pentru cetatenia activa
;I(.:r':‘-KII;TA Ti Activitati extrascolare in biblioteci
GRUPURI TINTA) Elevii din clasele primare

Elevii de liceu
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ACTIVITATII
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Bibliotecarii
Profesori

1 ora
Biblioteca

Sa abordeze programa scolara folosind teatrul de povesti si papusi
Pentru a face copiii sa se simtd confortabil cu subiecte teoretice precum
drepturile, responsabilitatea, implicarea sociala

Activitatile descrise mai jos au fost desfasurate independent, de bibliotecari, pe
baza unei scurte prezentari a proiectului.

Activitatile au fost organizate in diferite biblioteci. intr-o bibliotecd, bibliotecarii au
pornit de la descrierea generald a proiectului. Apoi, au discutat cu profesorul
despre continutul curricular legat de cetdtenia activd. Impreund, au identificat
abordarea care trebuie utilizata in relatia cu copiii. De asemenea, bibliotecarii au
discutat cu seniorii despre cum sa faca din seniori o resursa pedagogica activa
pentru drepturile alese, strans legate de povestea prezentatd prin drama cu
pPapusi.

Pe langad trusa de scenariu si teatru, bibliotecarii au pregatit o prezentare si
materiale extraeducationale potrivite pentru 11-14 ani. Aceste materiale
educationale de sustinere au fost create pornind de la manualul scolii folosit in
clasa. Prezentarea cuprinde informatiile de baza despre drepturile civile si
relevanta acestora asa cum sunt prezentate in manual. Materialele
extraeducationale cuprind un joc de test cu cartonase imprimate. Pe cartonase
erau tiparite scurte Intrebari despre drepturi si cetatenie.

1) in prima parte a activitatii a fost reprezentatd piesa. Apoi, elevii au avut ocazia
de a face practicd cu papusi si au experimentat interpretarea. In ultima parte a
activitatii, folosind prezentarea, bibliotecarii au condus o discutie deschisa cu
copiii, despre drepturi, semnificatia drepturilor si semnificatia apararii drepturilor
prin bucurarea lor intr-un mod responsabil. Tn ultima parte a activitatii, seniorii
participanti au fost invitati sa-si impartaseasca amintirile din perioada comunist3,
cand mai multe drepturi nu au fost acordate sau acordate Th mod deformat.

2) In a doua bibliotecd, bibliotecarii au pregatit mici bucati de hartie cu contururi

prestabilite de figuri, fiecare dintre ele simbolizand un drept specific. Aceasta
abordare a fost considerata mai adecvatd pentru grupa de varsta 6-8 ani. Aceasta
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activitate a fost desfasurata fara sprijinul profesorilor sau educatorilor; fiind
invitati, in schimb, seniori.

Mai intai s-a jucat piesa. Apoi seniorii au pornit de la secventele relevante ale
piesei si au impartasit copiilor experientele de viatad din perioada comunista si pana
in prezent, comparand epoca dictaturii in care multe drepturi erau doar declarate,
dar nerespectate, cu perioada actuald, cand oamenii au multe drepturi si libertati.
Seniorii au explicat de ce este important ca drepturile sa fie aparate in fiecare zi,
exercitandu-le intr-un mod responsabil.

Tn ultima parte a activitatilor, copiii au fost invitati sa coloreze buciti de hartie
prestabilite (semne de carte). Fiecare desen a fost asociat cu un drept, iar copiii au
fost provocati sa explice ce drept identifica si care este sensul acelui drept.
Desigur, una dintre cele mai interesante parti ale activitdtii a fost sesiunea
practica, cand copiii, cu ajutorul bibliotecarilor, transforma intreg spatiul disponibil
intr-o sald de petrecere.

MATERIALE/
RESURSE/CERETI
TEHNICE

Prima bibliotecd implicatd: trusa de papusi pentru povestea lleana Samziana,
videoproiector&laptop, prezentare PPT, lucrari de prezentare realizate in clasa
despre drepturi.

A doua bibliotecd implicatd: trusda de papusi pentru povestea lui Pinocchio,
baloane, creioane colorate si desene de colorat.

IMAGINI SAU
VIDEO INCARCATE

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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PARTENER
TEMA

TITLUL
ACTIVITATII
GRUPURI TINTA)

DURATA
LOCATIE

SCOPUL
ACTIVITATII

DESCRIEREA
ACTIVITATILOR

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Faceti-l mai bine - Portugalia

Implicarea scolii VET

Atelier de productie de papusi

Elevi cu varsta intre 15 si 16 ani
Profesori

3 luni

Sala de clasa

Tnvatarea de noi tehnici de constructie/productie de pdpusi;

Aplicarea cunostintelor dobandite Tn planificarea activitatilor in cadrul orei de
sprijin pentru copii;

Dramatizati fragmente din piese de teatru;

Achizitia de echipamente ludice si pedagogice pentru scoala

sa constientizeze importanta dreptului fundamental, istoria lor si sa devina
marturie pentru semenii mai tineri cu privire la importanta lor

Aceasta activitate a implicat elevi de la scoala profesionald locald. Participantii la
cursul de formare al proiectului i-au instruit pe elevii cursului de asistent pentru
ingrijirea copiilor in pregatirea pdpusilor si a pieselor de teatru care urmeaza sa fie
prezentate scolilor primare locale. Aceasta activitate le-a permis acestor elevi sa
devind mai constienti de importanta drepturilor fundamentale si de luptele pentru
adoptarea lor.

1.

Tn primul rand, elevii au creat un cap cu masd de modelare, apoi I-au tdiat
in jumatate, partile din fata si din spate ale capului.

Au pus cele doua parti intr-un vas de plastic si |-au acoperit cu ipsos
amestecat in prealabil cu apa.

Dupa uscare, au indepartat tencuiala uscata a loviturii de plastic si au sapat
capul, 1asand forma capului in material.

Forma a inceput sa fie umplutd punand mai multe straturi de hartie
inmuiatd in prealabil cu un amestec de lipici transparent si apa pana cand
obtine o structura puternica (5 pana la 6 straturi).

Dupa uscarea hartiei, au indepartat matrita si unesc cele doua parti ale
capului.

Apoi, cu un ultim strat de hartie, netezesc fata si dupa ce se usuca, au

34



pictat-o cu cerneald alba si apoi cu culoarea pe care o aleg papusii.

7. Imbricdmintea este cusutd cu tesaturi dintr-o matritd furnizatd si cu mainile
din lemn (matrita furnizatd mai devreme)

8. Se uneste capul de corp cu o clema si mainile cu lipici fierbinte.

9. Au impodobit pdpusile dupa gustul lor personal, cu 1ana in par, cu ochii,
gura si nasul pictate sau lipite;

10. In final, elevii au pregatit un fragment din piesa , Aventurile lui Pinocchio” si
l-au prezentat comunitatii scolare.

Dupa toatd pregatirea de papusi si scenarii, elevii au lucrat o parte din piesa
LAventurile lui Pinoquio” si cu niste eseuri pregatesc o dramatizare, s-au prezentat
n cateva randuri unor publicuri diferite de la prescolar pana la elevii de ciclul [ si ll.
nisip la finalul prezentarii, o discutie de idei intre continutul piesei si aluzia acesteia

la Drepturi.
AP Ipsos, aluat de modelat, boluri de plastic, hartie pergament, lipici lichid, perii, tava,
RESURSE/CERETI e A
TEHNICE vopsele, stofe, lipici fierbinte, cleme, lana

IMAGINI SAU
VIDEO INCARCATE
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