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Pamokos planas

1. Nustatykite tikslus
K3 tikites nuvelikti per tam tikrg laikotarpj?

Ar yra konkrecCiy dalyky, kuriuos jlsy
mokiniai turéty zinoti ar mokéti?

Jaunesni mokiniai, vyresni mokiniali.




Pamokos planas

2. Nustatykite mokiniy poreikius

Ar per Sig pamokg pristatote naujg
medziagg ar perzidrite tai, ko jau mokete
zemesneje klaséje?

Pamokos pradzioje bdatinai informuokite
mokinius, ko tiketis, kad jie galéty sutelkt
démesj | jlsy tiksly jgyvendinima.




Pamokos planas

3. Suplanuokite iSteklius ir medziagas

Sudarykite istekliy ir medziagy, kuriy reikia
norint ismokyti Sig pamoka, pvz.,
popieriaus, rasikliy ir liniuoCiy, sagrasa.
Nepamirskite | savo plang, kai tinkama,
jtraukti technologijy IStekliy —
nesSiojamuosius kompiuterius ir zaidimy
mokymosi jrankius, pvz., programas ar
mokomasias svetaines.




Pamokos planas

4. Jtraukite mokinius.

Kokia pamokos prasmé, jei jiasy mokiniali
néra jsitrauke? Norite, kad jie dométysi tuo,
ko mokote. Taigi, norédami pasiruosti, turite
juos sudominti tuo, kas bus Sioje pamokoje.
Apibudinkite tai, kg ketinate pristatyti.




Pamokos planas

5. Nurodykite ir pateikite informacijg

Suklre pagrindg tam, kg norite iSmokyti,
skirkite laiko pateikti informacijg savo
mokiniams.

Atéjo laikas vaidinti léles.




Pamokos planas

6. Skirkite laiko mokiniy praktikai

ISmoke naujg medziagg, palikite mokiniams laiko praktikuotis ar diskutuoti.
Yra trys praktikos metodai:

Vadovaujama praktika — nuteikiate mokinius tam, kg jie kg tik iSmoko, ir
leidziate jiems pridéti savo nuomone, kai jiems jau aiski nauja informacija.
Bendradarbiavimo procesas — tyrinédami naujas sgvokas, dviese arba
grupéje mokiniai kalbasi su bendraamziais. Pasillykite papildomy
nurodymy ar pagalbos, kai kyla neaiSkumuy.

Nepriklausoma praktika — laikas mokiniams patiems praktikuoti tai, kg
iSmoko. Pritaikykite savarankiSkg praktikg pagal kg tik pateiktg medziaga,
pvz., naudokite darbalapius arba paprasykite mokiniy parasyti trumpg esé.




Pamokos planas

/. Pamokos pabaiga.

Keliais sakiniais uzbaikite pamokg. Trumpal
aptarkite medziagg, |skaitant svarbiausias
sgvokas, kurias klasé ismoko. Paprasykite
mokiniy prisiminti pagrindines idéjas ir
apzvelkite kitos pamokos temg, kad jie
zinoty, ko tikétis.




Pamokos planas

8. Jvertinkite pamoka.

Ar pasiekéete savo mokymosi tikslus?
Naudodami trumpg viktoring arba testg
suteikite mokiniams galimybe parodyti, kad
jle zino medziagg. Atsizvelgiant | rezultatus,
kitos pamokos plane gali bati informacijos
perzilra prieS pereinant prie naujos
medziagos.

https://www.classcraft.com/resources/blog/how-to-build-a-great-lesson-plan-with-a-
template/




Nuo pasaky prie teisiy

1 Zingsnis — labai gerai
zinokite pasaka.

2 zingsnis — nustatykite
fragmentus, susijusius su
teise.

3 zingsnis — ,iskirpkite”
atpazintus fragmentus



Dalykai, | kuriuos reikia
atsizvelgti

Pasirinktos teises
aktualumas auditorijai.
Auditorijos supratimo lygis.
Kaip teisingal pristatysite
pasakas.
Turimi laiko istekliai.
Zmogiskieji istekliai, kuriuos
galima aptarti.



K3 reikia turéti galvoje

Teisés:

yra apie zinias,

yra apie supratima,
yra apie emocijas,
yra apie dalyvavima.



Dramatizavimas

Pjeséje dramatizuojama,
kad baty galima
atskleisti charakter;j ir
siuzetg. Pvz., uzuot
paaiskinusi veiksma,
pjese jj rodo.
Spektaklyje ziGrovams
turi bati rodoma, o ne \
pasakojama. A



Nuo pasakos iki vaidinim

« Skaitytojo ar zidrovo pozidriu, dramatizuota
Istorija yra tokia, kurioje jis pats stebi veikéjy
veiksmus ir dialogg, o0 ne qgirdi pasakotojo
,pasakojamag istorijg".

 Rasytojo pozidriu, tai reiSkia, kad turime
susilaikyti nuo reporterio, kuris perduoda
informacijg skaitytojui, vaidmens. Mes statome
savo veikéjus | sceng, priverCiame juos veikti Ir
kalbéti, o pagrindinio veikéjo atveju — taip pat
mastyti, jausti ir suvokti, bet mes patys liekame

nematomi.
http://www.literature-study-online.com/creativewriting/dramatising.html




Nuo pasakos Iki vaidinimo

Leiskite skaitytojul ar zitrovui paCiam pamatyti ir
ISgirsti (0 gal, jel reikia, uzuosti skonj ir paliesti)
Istorijos jvykius.




Nuo pasakos iki vaidinim

* Perskaitykite visg istorijg Ir uzsirasykite.
Tinkamal redaguokite dalis. Jei istorija per ilga,
turésite jg sutrumpinti neprarandant gyvybiskai
svarbios medziagos.

« Uzsirasykite visus personazus, scenas,
rekvizitus, objektus, garsus ir kostiumy idé¢jas.
Galite lengval sudaryti klasés pamoky planus
Sia tema ir suteikti mokiniams galimybe
tiesiogiai dalyvauti.

« Apsvarstykite galimybe suskirstyti klase |
grupes ir leiskite kiekvienai grupei susitelkti ties
konkreciu istorijos elementu.







Nuo pasakos iki vaidinim

« Kurkite scenas savo spektaklyje. Tai supaprastina
siuzetg, palengvina supratimg ir leidzia grupel
valdyti pradzig, vidurj ir pabaigg, tai atlikite per
repeticijas.

« Uzsirasykite veikéjus. Jel jmanoma,
demokratinémis priemonémis nuspreskite déel
pagrindinio ir visy kity vaidmeny, surengdami
,personazo aukciong" arba tiesiogine atranka.

® https://hobbylark.com/performing-arts/20-Best-Tips-For-Dramatizing-Any-
Story







SESI VAIDINIMO ELEMENTAI

1. SIUZETAS. |Jvykiy ar incidenty
iISdéstymas scenoje. Siuzetg sudaro
,2aiskiai apibréztos problemos, Kkurias
veikéjal turi iSspresti”. Siuzetas turi bt
atskirtas nuo istorijos, kuri yra chronologiné
jvykiy, nutikusiy scenoje ir uz jos ribu,
detalé. Ne scenoje vykstantys jvykiai
pristatomi per ekspozicijg (naratyvinj
dialogg). Dramaturgas turi sukurti siuzeta,
kuris blty ir patikimas, ir stebinty.







SESI VAIDINIMO ELEMENTAI

2. CHARAKTERIS. Siuzeto agental.
Veikéjai  pateikia  siuzeto  jvykiy
motyvus (priezastis). ,RySkus
personazai“ susiduria ir jveikia ,klidtis,
kurias gallma atpazinti®. Jie yra
konflikto priemone.




SESI VAIDINIMO ELEMENTAI

3. TEMA. Priezastis, dél kurios
dramaturgas parase pjese. ,Gyvenimo
modeliy” tyrimas gali bati didaktinis
arba tiesiog realaus gyvenimo
fragmentas.




SESI VAIDINIMO ELEMENTAI

4. KALBA ,ryskils personazai’,
susiduriantys su atpazjstamomis
kKliGtimis ir jas jveikiantys, jie turi
ISreiksti save ,ryskesne kalba".
Dramatiskas dialogas susideda is
dviejy daliy: naratyvinés ir
dramatiskosios.




SESI VAIDINIMO ELEMEN

5. RITMAS. Spektaklio esmé.
Siuzetas, charakteris, kalba ir reginys
turi savo individualy ritmg tam tikru
laiku. Visy Siy ritmy derinys sukuria
JkvepianCig pjesés jéga, vedancig |
galutine kulminacijg Ir pabaiga.
Ritmas kuria nuotaika.




SESI| VAIDINIMO
ELEMENTAI

6. SPEKTAKLIS. Viskas, kas
matoma ar girdima scenoje. Aktorial,
scenografija, kostiumai, Sviesos ir
garsas.

PASTABA. Visi spektakliai turi reginj
— kai kurie is jy labiau pabrézia regin|
nel Kitl.




Charakterio raida

Pjeséje = naudojamas  minimalus
fonas, aprasymas Ir paaiskinimai,
paliekant veikejo vystymasi istorijos
dialogui. Skaitytojal ar zitrovail renka
informacijg apie veikéjus pamazu,
atsizvelgdami | tai, kg Sie kalba,
kokius dévi drabuzius Ir kaip
bendrauja su kitais veikgjais.







Atradimas Ir interpretacija

Spektaklyje daug paaiskinimo, fono ir
motyvacijos paliekama  ziGrovui ar
skaitytojui pacCiam atrasti Ir nuspresti.
Kadangi ne viskas aiskiai pasakyta,
kiekvienas  ziGrovas ar  skaitytojas
Interpretuoja veiksmg pats ir gali patirti
kitokig patirtj nei kitas zmogus, zitrintis tg
patj spektakl.




Charakterio kGrimas

Jausmail. Pradékite ,jausdami“ savo kelig
per istorijg. Koks yra veikéjo jausmy
diapazonas istorijoje? Nuo litdesio Iki
laimés? Bijo triumfuoti? Troksta ciniSkai? Tik
paciose paprasciausiose istorijose veikéjas
patiria tik vieng jausma. Paprastai vyksta
transformacija is vieno jausmo | kitg. Didzioji
paslaptis yra suteikti I€lés personazui
galimybe isreiksti jausmus, reikalingus
transformacijail.







Charakterio kGrimas

Linija. Kai zinosite, kokiy jausmy jums reikia, galite
pradéti kurti. Pradékite jsivaizduodami sakinj, kuris
ISreiskia veikéjo jausmus. Tai gali bati vingiuojanti
linija gudriam veikéjui, labai griezta linija grieztam
charakteriui arba lenkta linija, rodanti tam tikrg
lildesj. ldealiu atveju jums reikés dviejy sakiniy,
kad veikéjas galéty isreiksti save, kad atsiskleisty
transformacija. Nubraizykite juos, sulenkite
naudodami vielg, bet kg, kas leidzia greitai ir
lengval eksperimentuoti, netrukdant tema.







Charakterio kGrimas

ERDVE. Kitas Zingsnis yra suteikti personaZui
forma. Kitaip tariant, vietg, kurig uzima veikéjas.
Kokia tai erdvé”? Dirbdami nuo linijos, uzpildykite
simbol]. Kai kurie uzima daug vietos, kiti labai
mazai. Kai kurie personazai turi didelj svorj, Kiti
mazg. Kai kurie personazai turi apskritg erdve, kai
kurie plokscCig, kai kurie kvadratiniai, kai kurie
dantyti. Griezty taisykliy néra. ISbandykite kelis, kol

rasite kg nors, kas veikia.







Charakteriy kiirimas

RITMAS. Kaituresite sakinj ir Siek tiek vietos, jus jau

galétuméte pradéti. Bet kazko dar triksta. Lélé, turinti tik formg
ir erdve, vis dar yra negyva lélé. Gyvenimas yra ritmas.
Sustojimai ir veiksmai, krypties pasikeitimai, greitumas ir
létumas. Pradékite paliesdami veikéjo ritmus. Paprastai jy
blna bent du. Nesistengiama priversti lelés bégioti, vaikscioti
ar kg nors konkretaus daryti. Tiesiog judinkite rankg erdvéje ir
pabandykite pajusti. Atéjo laikas pabandyti iSreiksti veikéja, kali
jis keiCia vieng jausma | kitg. Galbut tai greitas dantytas ritmas,
po kurio seka létas, sunkus ritmas. Lélé turi mokéti gerai
parodyti abu ritmus, o peréjimas tarp jy turi atrodyti natdralus.







Charakterio kGrimas

Suderinti. Veikéjy karimas yra daugiau
zaidimas nei darbas. Tai vercCia iSbandyti
Simtg dalyky ir panaudoti tik vieng ar du
geriausius. Kal baigsite, atskiros linijos,
erdves ir ritmo sgvokos susijungs |
personazg, patiriantj daugybe jausmu.
Turite léle ir zinote, kokiy judesiy jai reikés.
Dabar atéjo laikas tai pademonstruoti.

https://www.sagecraft.com/puppetry/using/character.html







Kaip vaidinti
(patarimai ir gudrybés)

« Lélé tal tu, tu esi lélé: blk linksmas
Ir Ilélé bus laiminga; pyk ir lélé pyks;
nusisypsok Ir |élé juoksis...

« Kal vaidini léle, zitrék | jg, o ne |
kolegg |élininka.

» ,Uzpildykite” sceng léliy judesialis.




Kaip vaidinti
(patarimai ir gudrybés)
* |sijauskite | |élés personaza.
« Kai lélé kalba, judinkite tg léle.
» Kal dvi lélés kalbasi viena su kita, ta,

kuri kalba, juda stipriau, nel ta, kuri
klauso.




Kaip vaidinti
(patarimai ir gudrybés)
 Lélé neturi mimikos. Jos emocijas
ISreiSkia jUsy Dbalsas. Kalbékite
garsiau, keiskite balsg Ir kalbékite
vaidindami.
» Jel pamirsote sakinj IS scenarijaus,
Improvizuokite, bet neleiskite [élel
tyléti.




